SN NN

od Mansterhok - WINN - Pay & Ride 2026 4‘%

1. Trail — ridandes, at hand eller leadline

Ridandes = du rider din hast enligt monstret
At hand = leder hasten enligt monstret
Leadline = leder hast & ryttare enligt monstret
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1. Trava serpentin .
2. Skritta dver bro, bommar, in och ut ur ruta fram till Skritt
grind  =—===—=— Jogg/Trav
3. Grind push — Galopp
4. Trav fran grind, skritta in i rutan, vind 3602 4t héger SRR RRRRIIRI Backa/Rygga

5. Skritta ur rutan, backa mellan bommar
6. Vand 1802 3t héger mot bom, sidepass héiger dver
bom

Grind push = grinden 6ppnas bort fran hasten
Sidepass = ga sidledes med bom mellan fram och bakben
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2. Ranch Riding (latt monster)

Du maste inte galoppera eller inkludera 6kad galopp. Du kan vélja att trava istdllet. Det resulterar i
podngavdrag men det har ar en pay and ride och vi vill hellre att du ar med och kdnner pa monster
an att du avstar av galopp-skal &
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RANCH RIDING MONSTER 5

1. Skritt.

2. Skritta 6ver bommar.

3. Hoger galopp.

4. Okad hoger galopp.

5. Trav.

6. Stop, 1 2 viindning till viinster.
7.  Skritt.

8. Trav.

9. Okad trav.

10. Viinster galopp.
11. Stopp o rygga.

12. Side pass at hoger.
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3. Western Riding
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WESTERN RIDING MONSTER NR 12

. Sknitt, dver bom.

Jog

Okad jog dver medellinjen.

Jog.

Okad jog éwver medellinjen

Jog — sepentin

Jog — rid forbi mittmarkeringen — Stop
Rygea tillbaka firbi mittmarkeringen.
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4. Reining — galopp (inga byten)

Du maste inte galoppera i det hdr monstret heller. Du kan valja att trava istéllet. Det resulterar i
podngavdrag men det har ar en pay and ride och vi vill hellre att du ar med och kdnner pa monster

an att du avstar av galopp-skal &
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REININGMONSTER 12

Histen fir skrittas eller travas till arenans mittpunkt.
Histen maste skritta eller stanna innan monstret paborjas.
Monstret paborjas pa banans mittpunkt med histen viind
mot viinstersidans staket/vigg.

1. Fatta vinster galopp och rid 2 cirklar 1 viinster varv.
Den fiirsta stor och snabb och den andra liten och
langsam. Gor en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

2. Gor 2 spins at vinster. Stanna till.

3. Fatta hoger galopp och rid 2 cirklar 1 héger Den forsta
stor och snabb och den andra liten och lingsam. Gor ett
stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

4. Gor 2 spins it hoger. Stanna till.

5. Fatta vinster galopp och rid runt dnden pa arenan, gor
en run down lings den higra sidan av arenan, {orbi
mittpunkten, stoppa och gor en rollback at higer.

6. Fortsitt att galoppera runt inden av arenan, gor en
run down lings den vinstra sidan av arenan, forbi
mittpunkten. Gor en stop. Backa.

Stanna till {Gr att visa att monstret dr avslutat.
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5. Working western rail (utan 6kad galopp)

Alla startande rider samtidigt efter fyrkantssparet. Blir det manga startande delar vi in fler klasser.
Ekipage foljer domares direktiv om gangart. | den har klassen rider vi skritt, trav, 6kad trav och
galopp. Du kan vélja att inte galoppera, det ger poangavdrag men det har dr en pay and ride och vi
vill hellre att du dr med &n att du avstar av galopp-skal *& . Vid behov att passera annat ekipage gors
det pa insidan (mot mitten av arenan), med god mariginal till ekipage som passeras. Man byter hall
genom att vdnda indt mot manegen nar domaren sager till.

Ga till mittlinjen och stall dig om du vill avbryta.



